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ENGLISH

PACKAGE CONTENTS SYSTEM REQUIREMENTS
+ The CAT 7 Gaming Controller + PCwith a free USB 2.0/ 3.0 port
« Detachable Braided Cable (IN5V DC 110mA)

+ Windows®10/8 /8.1/7

+ Android device
(It needs through a OTG adapter and
device supports the OTG function)
(With your own OTG adapter)
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DEVICE LAYOUT

Left Analog Stick / L3 Button
Back Button

Indicator Light for Channel
Home Button

Dechable Cable Port

Start Button

m m O O @ >

Action Buttons : A,B, X, Y

Right Analog Stick / R3 Button
SET Button,

Sensitivity Setting for Right Stick
J OLED Display

1€ PROG Button,
Sensitivity Setting for Left Stick

I o

L Directional Pad

VI Multi-function Buttons : K1, K2

N Bumper Button (LB)

O Trigger Button (LT)

P Multi-function Buttons : K3, K4, K5,K6
Q Switch : X-input / Direct-input

R Switch : Real Switch ON / OFF

S Trigger Button (RT)

T Bumper Button (RB)
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CONNECTING TO YOUR COMPUTER

1. CAT 7 Gaming Controller comes with a Detachable USB connection cable. Please
connect the Micro USB solid to the controller before connect to the USB A connection.

2. Plug your CAT 7 gaming controller into
the USB port of your device.

3. The OLED will display “ GAMEPAD”,
whenever CAT 7 connected successfully.

GAMEPAD

You can switch the mode between the
X-input and Direct input via the switch
at the back of the controller

The LED indicator channel for the CAT 7
gaming controller.
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USING THE LEGENDARY JOYPAD

CAT 7 Gaming Controller supports full time hot

® plug connection.
i You also can access various features through
— the OLED screen, such as configuring the Multi-

function Triggers and extended buttons, Back
lighting, and more.

SELECTING THE PROFILE OF MODE
CAT 7 gaming controller has 5 profiles which you can store your customized settings.
(1) Normal (2) Profile 1 (3) Profile 2 (4) Macro 1 (5) Macro 2

2. Press the up or down
button on the D-pad =
to choose the profile {
you wish to reset.

= 1. Press the PROG button
to enter the program mode.
PROG 3. Press the PROG button

again to finish the selection.

THE BASIC BUTTONS FOR PROGRAMMABLE SETTING

There are 14 basic buttons (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT,
D-pad, L3, R3) can set into the 6 extended (K1, K2, K3,
K4, K5, K6) buttons for the remappable or macro
programmable function .
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CONFIGURING THE REMAPPABLE BUTTONS

The 6 extended programmable buttons (K1, K2, K3, K4, K5, K6) can set the remappable
function. It can store up to 2 memory profiles on board at the same time.

L )|

Q -) | Program mode '
AEEED A~ —
SET

PROG

1. Press PROG button to enter program mode, use the up and down button on the
D-PAD to select Profile 1 or Profile 2 for edit.

2. Press SET button to enter setting mode, the screen shows "program mode"

3. While press and hold the extended button, you can configure:

Press any of the basic buttons
=, to assign its function to the

P———
' K3 set to X l extended buttons, then set up

will be completed after you
release the buttons.

) OR
__ Pressthe SET button to disable
N the setting of this extended
' K3 disabled l buttons ; the display shows

and back to “Program mode”.

4. Press the SET button to end configuration and back to the normal “GAMEPAD” state.
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CONFIGURING THE MACRO BUTTONS

The 6 extended programmable buttons (K1, K2, K3, K4, K5, K6) can set for Multi functions. Each
defined buttons can set Max. 14 different actions; the complex number keys count by one
action. It can store 2 of memory groups on board and the each group can save 6 marco settings.

- (Program mode]
A= A~ —

1. Press PROG button to enter program mode, use the up and down button on the
D-PAD to select Macro 1 or Macro 2 for edit.

2. Press SET button to enter setting mode, the screen shows "program mode"
3. While press and hold the extended button, you can configure:

Press the basic buttons to assign
~ the macro function to the extended

e
m buttons, then set up will be completed
after you release the buttons.

) OR
. Press the SET button and hold
i the extended button to disable
the setting ; the screen shows

back to “Program mode”.

4. Press the SET button to end configuration and back to the normal “GAMEPAD” state.

~  [Comen]
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CUSTOMISING THE ANALOG TRIGGER SENSITIVITY

There are 4 trigger levels can select.

The initial setting is 100 (lowest sensitivity
75, 50 or 25 (fully trigger rangeactive,
maximum sensitivity)

100% 25% X

1. Press PROG button to enter program mode, use the up or down button on the
D-pad to select Profile 1 or Profile 2.

2. Press SET button to enter setting mode, the display shows “program mode”
3. While press and hold the trigger LT (or RT), you can enter the setting menu

= [(Eroyammede]

((Tset100 & )| ([ Rsetto0 e )|
(Ltsetzs ¢ ) ([ Rrset2s o )

N N

-y

((LTset50 & ]| [[_RTset50 & ||

LTset75 & RTset75 &

4. Press the up or down button on the D-pad to select sensitivity.

5. Press the trigger LT (or RT) button again to exit customization mode. Press the
“SET” again to exit the program mode.
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CUSTOMISING THE ANALOG STICK SENSITIVITY

1. When the display shows “GAMEPAD”, turn the potentiometer dial to the left or
right to adjust the analog stick sensitivity.

=
([CAVMEPAD))

== -

2. The display appears the current sensitivity setting of both left and right analog sticks.
Turn to the left or right to increase/decrease sensitivity (-10 minimum sensitivity / +10
maximum sensitivity).

ACTIVATING / DEACTIVATING LED ILLUMINATION
The backlight designs on the 4 action buttons A, B, X, Y .

( ) | LightLed On I
(Ceaveran ) —_—

SET il <E>\ | LightLed Off |
SET

1. Press "SET" in "GAMEPAD" mode, the display shows "LightLed On" or “LightLed Off”,
use the up or down button on the D-pad to choose the On or Off.
2. Confirm the change by pressing the “SET" again.

10



REAR BUTTON (K3-K6) ON/OFF

Switch ON / OFF function to
enable / disable 4 rear buttons.

RESETTING TO DEFAULT

Warning: Reset deletes all your settings and returns to default status.

BACK

i J)

=
[LGAMEPAD Jj

( o—o O N\

= — J

O

\

=,

SET

Press and hold "START" and
5\ "BACK" buttons for 5 seconds,

| ? |
- until you seethe screen displays

"Reset ?"

Press the “A” button to reset or “SET” to cancel.
To confirm, press the "A”

ll button. The display shows

“Resetting ..." and all settings
OR will then be deleted.

- To cancel, press "SET" button.

| GAMEPAD l The display shows “GAMEPAD”

and returns to normal state.



In order to achieve maximum safety while using your device, we suggest you
adopt the following guideline.

Warning :
DO NOT pull out the K3 ~ K6 buttons, or
flip them to the opposite direction.

1. If you have trouble operating the device properly, try to unplug the device and
reset again. Do not attempt to fix the device yourself at anytime.

2. Do not take apart the device and do not attempt to service it yourself or operate it
under abnormal current loads.

3. Keep your device away from liquid, humidity or moisture. Operate your device only
within the specified temperature range.

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions: (1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference received, including interference
that may cause undesired operation.
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FRANCAIS

CONTENU DE L'EMBALLAGE CONFIGURATION REQUISE
« Contrdleur de jeu CAT 7 + PCavec un port USB 2.0/ 3.0 libre
« Cable tressé amovible (IN 5V CC 110mA)
+ Windows®10/8 /8.1/7
+ Dispositif Android
(Nécessite un adaptateur OTG et le

dispositif prend en charge la fonction OTG)
(avec votre propre adaptateur OTG)
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DEVICE LAYOUT

A Joystick analogique gauche / bouton L3

@

Bouton retour

C Voyant lumineux pour le canal

D Bouton d’accueil

E Port de cable détachable

F Bouton de démarrage

G Boutons d'action : A, B, X, Y

H Joystick analogique droit / bouton R3

| Bouton SET (Régler),
réglage de la sensibilité du joystick droit
J Ecran OLED

1€ Bouton PROG,
réglage de la sensibilité du joystick gauche

L Touche directionnelle

VI Boutons multifonctions : K1, K2

N Bouton tampon (LB)

O Bouton de déclenchement (LT)

P Boutons multifonctions : K3, K4, K5, K6
O Commutateur : entrée X / entrée directe

R Commutateur : commutateur réel
MARCHE / ARRET

S Bouton de déclenchement (RT)

T Bouton tampon (RB)
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CONNEXION A VOTRE ORDINATEUR

1. Le contrbleur de jeu CAT 7 est livré avec un cable de connexion USB amovible. Veuillez
connecter le Micro USB solide au contréleur avant d'effectuer la connexion USB A.

2. Branchez votre contrdleur de jeu CAT 7
au port USB de votre dispositif.

3. L'OLED affiche « GAMEPAD » chaque fois
que CAT 7 se connecte avec succes.

GAMEPAD

Vous pouvez basculer entre le mode
d'entrée X et d'entrée directe grace au
commutateur situé a l'arriére du contréleur.

Canal indicateur LED du contrdleur
de jeu CAT 7.
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UTILISATION DU JOYPAD LEGENDAIRE

Le contrdleur de jeu CAT 7 prend en charge la
connexion Hot Plug continue.

Vous pouvez également accéder a multiples
fonctionnalités avec I'écran OLED, comme la
configuration des déclencheurs multifonctions
et des boutons étendus, du rétroéclairage,

et bien d'autres fonctions

SELECTION DU PROFIL DE MODE

Le contréleur de jeu CAT 7 dispose de 5 profils que vous pouvez utiliser pour stocker vos
parametres personnalisés.

(1) Normal (2) Profil 1 (3) Profil 2 (4) Macro 1 (5) Macro 2

2. Appuyez sur le bouton

haut ou bas du D-pad =
pour choisir le profil r
que vous voulez
réinitialiser. = 1. Appuyez sur le bouton PROG pour
accéder au mode programme.
PROG 3. Appuyez a nouveau sur le bouton

PROG pour terminer la sélection.

BOUTONS DE BASE DU REGLAGE PROGRAMMABLE

Il existe 14 boutons de base (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT,

D-pad, L3, R3) pouvant étre programmés dans les 6 boutons
étendus (K1, K2, K3, K4, K5, K6) pour une fonction remappable
ou macro programmable.
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CONFIGURATION DES BOUTONS REMAPPABLES

Les 6 boutons programmables d'extension (K1, K2, K3, K4, K5, K6) peuvent définir la fonction
remappable. Elle permet de stocker jusqu'a 2 profils de mémoire a bord en méme temps.

=5 |[[Program mode]

1. Appuyez sur le bouton PROG pour entrer en mode de programme. Utilisez les
boutons haut et bas du D-PAD pour sélectionner le Profil 1 ou le Profil 2 a modifier.

2. Appuyez sur le bouton SET pour entrer dans le mode de réglage. L'écran affiche

«Mode programme»

3. En appuyant sur le bouton étendu et en le gardant appuyé, vous pouvez configurer

' K3 set to X l

) OR

' K3 disabled l

Appuyez sur n'importe quel bouton
de base pour attribuer sa fonction
aux boutons étendus, et la
configuration se termine une fois
que vous reldchez les boutons.
Répétez I'étape jusqu'a ce que la
configuration soit terminée.

Appuyez sur le bouton SET pour
désactiver le réglage de ces boutons
étendus ; I'écran affiche et retourne
au « Mode programme ».

4. Appuyez sur le bouton SET pour terminer la configuration et revenir a I'état normal

« GAMEPAD ».
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CONFIGURATION DES BOUTONS MACRO

Les 6 boutons étendus programmables (K1, K2, K3, K4, K5, K6) peuvent programmer des
fonctions multiples. Chaque bouton défini peut programmer un maximum de 14 actions
différentes : le nombre de touches de nombres complexes compte pour une action. Il peut
stocker 2 groupes de mémoire a bord et chaque groupe peut enregistrer 6 parametres de macro.

— (Program mode]

1. Appuyez sur le bouton PROG pour entrer en mode programme, utilisez les boutons haut
et bas du D-PAD pour sélectionner le Macro 1 ou le Macro 2 a modifier.

2. Appuyez sur le bouton SET pour entrer dans le mode de réglage. Lécran affiche «Mode programme»
3. En appuyant sur le bouton étendu et en le gardant appuyé, vous pouvez configurer

Appuyez sur les boutons de base pour
= attribuer la fonction macro aux boutons
|l étendus, puis la configuration se termine

une fois que vous relachez les boutons.

Répétez les étapes jusqu'a ce que la

- OR configuration soit terminée.

Appuyez sur le bouton SET et maintenez
K3 disabled le bouton étendu appuyé pour désactiver
le réglage ; I'écran retourne au

« Mode programme ».

4. Appuyez sur le bouton SET pour terminer la configuration et revenir a I'état normal «GAMEPAD».

~  [Comen]
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PERSONNALISATION DE LA SENSIBILITE DU DECLENCHEUR ANALOGIQUE

Il existe 4 types de niveaux de déclenchement
que vous pouvez choisir. Le réglage de base est
de 100 (plus basse sensibilité 75, 50 ou 25 (plage
du déclencheur totalement actif, sensibilité
maximale)

100% 25% X X 50% X

1. Appuyez sur le bouton PROG pour entrer en mode programme, utilisez les boutons
haut et bas du D-PAD pour sélectionner le Profil 1 ou le Profil 2 a modifier.

2. Appuyez sur le bouton SET pour entrer dans le mode de réglage, I'écran affiche
« Mode programme »

3. Tout en maintenant le déclencheur LT (ou RT) appuyé, vous pouvez accéder au
menu de réglage.

e - Program mode
=0

MiTsetioo s ) ([ Risettoos )

(CLTset25 4 ]| ([ RTset25 & ||

((LTset50 ¢ ]| [[(_RTset50 ¢ ]|

[MLTset75 & )| [ RTset75 ¢

4. Appuyez sur le bouton haut ou bas du D-pad pour sélectionner le niveau de sensibilité.

5. Appuyez a nouveau sur le bouton de déclencheur LT (ou RT) pour quitter le mode
de personnalisation. Appuyez a nouveau sur « SET » pour quitter le mode de
programmation.
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PERSONNALISATION DE LA SENSIBILITE DU JOYSTICK ANALOGIQUE

1. Lorsque I'écran affiche « GAMEPAD », tournez la molette du potentiometre vers la gauche
ou la droite pour ajuster la sensibilité du joystick analogique. Il prend instantanément
en charge les réglages en ligne pour tous les jeux auxquels vous souhaitez jouer.

2. L'écran affiche le niveau du réglage de sensibilité actuel des joysticks analogiques gauche
et droit. Tournez vers la gauche ou la droite pour augmenter / diminuer le niveau de
sensibilité (-10 pour la sensibilité minimale / +10 pour la sensibilité maximale). Le mode
de personnalisation se met a jour automatiquement apres 2 secondes.

ACTIVATION/ DESACTIVATION DE L'ECLAIRAGE LED

La conception du rétroéclairage sur les 4 boutons d'action A, B, X, Y et les joysticks analogiques.

| LightLed On I

=
- = —
SET il (E)\ l LightLed Off I

SET

(Ccamerap ]|

1. Appuyez sur « SET » en mode « GAMEPAD ». L'écran affiche « Eclairage Led activé »
(Light Led On) ou « Eclairage Led désactivé » (Light Led Off). Utilisez le bouton haut ou
bas du D-pad pour choisir |'activation ou la désactivation.

2. Confirmez la modification en appuyant a nouveau sur « SET ».
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BOUTON ARRIERE (K3-K6) ON / OFF

Utilisez les 4 boutons arriéres situés sur le coté
inférieur pour activer et désactiver les fonctions
des 4 boutons.

REINITIALISATION VERS LES REGLAGES PAR DEFAUT

Avertissement : la réinitialisation supprimera tous vos réglages et retournera a I'état
initial par défaut.

( 0 @ N\

e ST @ Appuyez sur les boutons « START »

9 ——————= et « BACK » et gardez-les appuyés
- ?
{ J) pendant 5 secondes, jusqu'a ce que
s'affiche «Réinitialisation ?» a I'écran
Caeran)

Appuyez sur le bouton « A » pour réinitialiser ou sur « SET »
pour annuler.

Pour confirmer, appuyez sur le
bouton «A». L'écran affichera
«Réinitialisation en cours...» et tous
OR les réglages seront alors supprimés.

Pour annuler, appuyez sur le bouton

| GAMEPAD l « SET ». L'écran affiche « GAMEPAD »

pour revenir a I'état normal.
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Pour réussir a obtenir une sécurité maximale durant |'utilisation de votre dispositif,
nous vous suggérons d'adopter les consignes suivantes

Avertissement :
NE tirez PAS sur les boutons K3 a K6 et ne
les tournez PAS dans le sens inverse.

Juy

. Si vous rencontrez des problémes pour faire correctement fonctionner le dispositif
et que le dépannage ne fonctionne pas, essayez de débrancher le dispositif et de le
réinitialiser. Ou contactez le MAD CATZ pour obtenir un support technique.
N'essayez a aucun moment de réparer ou de réparer le dispositif vous-méme.

N

. NE démontez PAS le dispositif et n'essayez pas de le réparer vous-méme ou de le
faire fonctionner avec des charges de courant anormales.

. Gardez le dispositif a I'écart des liquides, ou de I'humidité. Utilisez votre dispositif
uniquement dans la plage de température spécifiée.

w

Ce dispositif est conforme a la partie 15 de la réglementation FCC. Son utilisation
est soumise aux deux conditions suivantes : (1) ce dispositif ne doit causer aucune
interférence nuisible et (2) ce dispositif doit accepter toute interférence regue,
incluant les interférences pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.

22



DEUTSCH

LIEFERUMFANG SYSTEMANFORDERUNGEN

« Gaming-Controller CAT 7 + PC mit einem freien USB-2.0-/-3.0-Anschluss
(Eingang: 5 V Gleichspannung, 110 mA)

+ Windows®10/8 /8.1/7

+ Android-Gerat
(Erfordert einen OTG-Adapter und das
Gerat muss die OTG-Funktion unterstitzen)
(Mit Ihrem eigenen OTG-Adapter)

- Abnehmbares geflochtenes Kabel
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DEVICE LAYOUT

Linker Analogstick / L3-Taste
Zuriick-Taste
Anzeigeleuchte fiir Kanal
Startseite-Taste

Abnehmbarer Kabelanschluss

m m O O @ >

Start-Taste

Aktionstasten: A, B, X, Y
Rechter Analogstick / R3-Taste

Einstelltaste,

Empfindlichkeitseinstellung fiir rechten Stick
J OLED-Display

¢ Programmtaste,
Empfindlichkeitseinstellung fur linken Stick

I o

Richtungspad

Multifunktionstasten: K1, K2
Bumper-Taste (LB)

Ausloser-Taste (LT)
Multifunktionstasten: K3, K4, K5, K6
Schalter: X-Eingabe / Direkteingabe
Schalter: Realer Schalter ein/aus

Ausloser-Taste (RT)

Bumper-Taste (RB)
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MIT IHREM COMPUTER VERBINDEN

1. Der Gaming-Controller CAT 7 kommt mit einem abnehmbaren USB-Anschlusskabel.
Bitte verbinden Sie das Micro-USB-Kabel mit dem Controller, bevor Sie es an einen
USB-A-Anschluss anschlieBen.

2. Verbinden Sie Ihren Gaming-Controller CAT 7
mit dem USB-Anschluss lhres Gerates.

3. Das OLED zeigt ,GAMEPAD*, sobald lhr CAT 7
erfolgreich verbunden wurde.

Uber den Schalter an der Riickseite des Controllers
kénnen Sie zwischen den Modi X-Eingabe und
Direkteingabe umschalten.

LED-Anzeigekanal fir Gaming-Controller CAT 7.

(
.
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LEGENDARES JOYPAD VERWENDEN

Der Gaming-Controller CAT 7 unterstitzt Vollzeit-
Hot-Plug-Verbindung.

Sie kénnen auch Gber den OLED-Bildschirm auf
verschiedene Funktionen zugreifen, wie Konfiguration
der multifunktionalen Ausloser und erweiterten Tasten,
Hintergrundbeleuchtung usw.

PROFIL WAHLEN

Der Gaming-Controller CAT 7 hat 5 Profile, die Sie zum Speichern lhrer angepassten
Einstellungen nutzen kénnen.

(1) Normal (2) Profil 1 (3) Profil 2 (4) Makro 1 (5) Makro 2

2. Driicken Sie zur Auswahl

des Profils, das Sie =
zurlicksetzen mochten, r
die Aufwarts- oder
Abwirtstaste am D-Pad. = 1. Druicken Sie zum Aufrufen des
Programmmodus die Programmtaste.
PROG 3. Driicken Sie zum Fertigstellen der

Auswahl erneut die Programmtaste.

BASISTASTEN FUR PROGRAMMIERBARE EINSTELLUNG

Es gibt 14 Basistasten (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT, D-Pad, L3, R3),
die zum erneuten Zuweisen und zur Makroprogrammierung
auf 6 erweiterte Tasten (K1, K2, K3, K4, K5, K6) eingestellt
werden kénnen.
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NEU ZUWEISBARE TASTEN KONFIGURIEREN

Die 6 erweiterten programmierbaren Tasten (K1, K2, K3, K4, K5, K6) kénnen auf die
zuweisbaren Funktionen eingestellt werden. Es konnen gleichzeitig bis zu 2

Speicherprofile auf der Platine gespeichert werden.

=5 [[Program mode]

1. Driicken Sie zum Aufrufen des Programmmodus die Programmtaste, wahlen Sie mit
der Aufwaérts- oder Abwartstaste am D-Pad Profil 1 oder Profil 2 zur Bearbeitung.
2. Driicken Sie zum Aufrufen des Einstellmodus die ,,EINSTELLEN“-Taste, der

Bildschirm zeigt ,,Programmmodus”.

3. Wahrend Sie die erweiterte Taste gedriickt halten, kdnnen Sie die Konfiguration vornehmen.

' K3 set to X l

[ 3 OR

' K3 disabled l

Driicken Sie eine der Basistasten,
um den erweiterten Tasten ihre
Funktion zuzuweisen. Nach Loslassen
der Tasten ist die Einrichtung
abgeschlossen. Wiederholen Sie die
Schritte, bis alle Einstellungen
vorgenommen wurden.

Driicken Sie zum Deaktivieren der
Einstellung dieser erweiterten Tasten
die EINSTELLEN-Taste. Das Display
zeigt wieder den ,,Programmmodus”.

4. Driicken Sie zum Beenden der Konfiguration und zum Zuriickkehren in den normalen

,GAMEPAD“-Zustand die EINSTELLEN-Taste.
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MAKROTASTEN KONFIGURIEREN

Die 6 erweiterten programmierbaren Tasten (K1, K2, K3, K4, K5, K6) konnen auf mehrere
Funktionen eingestellt werden. Jede definierte Taste kann auf max. 14 verschiedene Aktionen
festgelegt werden: Komplexe Anzahl Tastenanschlage je eine Aktion. Es kdnnen 2 Speichergruppen
auf der Platine gespeichert werden und jede Gruppe kann 6 Makroeinstellungen speichern.

- (Program mode]

1. Drucken Sie zum Aufrufen des Programmmodus die Programmtaste, wahlen Sie mit der
Aufwarts- oder Abwaértstaste am D-Pad Makro 1 oder Makro 2 zur Bearbeitung.

2. Driicken Sie zum Aufrufen des Einstellmodus die ,EINSTELLEN“-Taste, der Bildschirm zeigt

,Programmmodus”.

3. Waéhrend Sie die erweiterte Taste gedruickt halten, kdnnen Sie die Konfiguration vornehmen.

Driicken Sie die Basistasten, um den
~ erweiterten Tasten Makrofunktionen

e
|l zuzuweisen. Nach Loslassen der Tasten
ist die Einrichtung abgeschlossen.
Wiederholen Sie die Schritte, bis alle
- OR Einstellungen vorgenommen wurden.

Driicken Sie die EINSTELLEN-Taste und

- halten Sie die erweiterte Taste gedriickt,
K3 disabled um die Einstellung zu deaktivieren. Der
Bildschirm kehrt zum ,,Programmmodus”
zuriick.
4. Drucken Sie zum Beenden der Konfiguration und zum Zurlckkehren in den normalen

,GAMEPAD"-Zustand die EINSTELLEN-Taste.

- e\
- GAMEPAD
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EMPFINDLICHKEIT DES ANALOGEN AUSLOSERS ANPASSEN

Es gibt 4 Ausl6sestufen. Die Anfangseinstellung
ist 100 (geringste Empfindlichkeit). Zudem stehen
75, 50 und 25 (vollstandiger Auslosebereich aktiv,
maximale Empfindlichkeit) zur Auswahl.

100% 25% X

1. Driicken Sie zum Aufrufen des Programmmodus die Programmtaste, wahlen Sie mit
der Aufwaérts- oder Abwartstaste am D-Pad Profil 1 oder Profil 2.

2. Driicken Sie zum Aufrufen des Einstellmodus die ,,EINSTELLEN“-Taste, das Display
zeigt ,,Programmmodus”.

3. Sie kdnnen das Einstellmeni aufrufen, wahrend Sie den Ausléser LT (oder RT)
gedrickt halten.

) Program mode

-V

MiTsetioo s ) ([ Risettoos )

(CLTset25 & || ([ RTset25 & ||

[ LTset50 4 ]| ([ RTset50 ¢ ]|
[MLTset75 & || [ RTset75 ¢

4. Wahlen Sie die Empfindlichkeit mit der Aufwarts- oder Abwartstaste am D-Pad.

5. Driicken Sie zum Beenden des Anpassungsmodus erneut die Taste
Ausloser-LR (oder RT). Driicken Sie zum Beenden des Programmmodus
erneut die ,EINSTELLEN“-Taste.
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EMPFINDLICHKEIT DES ANALOG-STICKS ANPASSEN

1. Wenn das Display ,, GAMEPAD” anzeigt, drehen Sie den Potentiometer-Regler zur Anpassung
der Empfindlichkeit des Analog-Sticks nach links oder rechts. Sie kénnen die Anpassung
jederzeit auch wahrend des Spielens vornehmen.

N

. Das Display zeigt die aktuelle Empfindlichkeitseinstellung des linken und rechten
Analog-Sticks. Drehen Sie den Regler zum Erhéhen / Verringern der Empfindlichkeit
nach links oder rechts (-10 ist die minimale Empfindlichkeit / +10 ist die maximale
Empfindlichkeit). Der Anpassungsmodus endet automatisch nach 2 Sekunden.

LED-BELEUCHTUNG AKTIVIEREN/DEAKTIVIEREN

Die 4 Aktionstasten A, B, X und Y und die Analog-Sticks verfiigen tber eine
Hintergrundbeleuchtung.

))

l LightLed On I
) =
e -_—
vt <E>\ LightLed Off

SET

1. Driicken Sie die ,EINSTELLEN“-Taste im ,GAMEPAD“-Modus und das Display zeigt
,Licht-LED ein” oder Licht-LED aus”. Wahlen Sie mit der Aufwarts- oder Abwadrtstaste
am D-Pad wie gewtiinscht ,Ein“ oder ,,Aus”.

2. Bestatigen Sie die Anderung durch erneutes Driicken der ,EINSTELLEN“-Taste.
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RUCKTASTE (K3 BIS K6) EIN/AUS

Betatigen Sie die 4 Riicktasten an der Unterseite,
um die 4 Tasten ein- und auszuschalten.

AUF STANDARDEINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN
Warnung: Durch Ruicksetzung werden all Ihre Einstellungen gel6scht und der Standardzustand
wird wiederhergestellt.

-

—0 O_)
5ésAcK START @

J)

=
Coaveran)

__ Halten Sie ,,START“- und ,,ZURUCK"-

- || Taste 5 Sekunden gedriickt, bis der

Bildschirm ,Riicksetzen?” anzeigt.

Driicken Sie zum Rucksetzen die ,A“-Taste und zum Abbrechen
die , EINSTELLEN“-Taste.

__ Driicken Sie zum Bestdtigen die ,A"-
l Resetting... l Taste. Das Display zeigt ,Rlicksetzung...”
und alle Einstellungen werden geloscht.

OR
Driicken Sie zum Abbrechen die

GAMEPAD ,EINSTELLEN“-Taste. Das Display zeigt
l—] an, dass das Gamepad auf den normalen
Zustand zuriickgesetzt wurde.



Zur Erzielung maximaler Sicherheit bei verwendung Ihres Gerates sollten Sie folgende
Richtlinien beachten.

(= a‘ris‘zls~~

Warnung:
Ziehen Sie die Tasten K3 bis K6 NICHT heraus,
drehen Sie sie nicht in die umgekehrte Richtung.

Juy

. Falls das Gerat nicht richtig funktioniert und die Anweisungen zur Fehlerbehebung
keine Abhilfe schaffen, versuchen Sie, das Gerat zu trennen und wieder anzuschlieRen.
Alternativ kénnen Sie sich an den Kundendienst von MAD CATZ wenden. Versuchen
Sie niemals, das Gerat eigenhandig zu warten oder zu reparieren.

N

. Nehmen Sie das Gerat NICHT auseinander und versuchen Sie nicht, es eigenhandig
zu warten oder unter ungewohnlichen Stromlasten in Betrieb zu nehmen.

. Halten Sie Ihr Gerat von Flissigkeiten, Feuchtigkeit und Néasse fern. Nehmen Sie lhr
Gerat nur innerhalb des angegebenen Temperaturbereichs in Betrieb.

w

Dieses Gerat erflllt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den folgenden
beiden Voraussetzungen: (1) Dieses Geréat darf keine Funkstérungen verursachen,
und (2) dieses Gerat muss jegliche empfangenen Funkstérungen hinnehmen,
einschlieRlich Stérungen, die zu unbeabsichtigtem Betrieb flihren kdnnen.

32



Nor—IRA
CCATTF—IVI 8K
AT R IAT T —T

VATLEH

©USB2.0/3.05K—hZ ik DPC
(5V DC 110mA)

~“Windows 10/8/8.1/7

o7V RaA R
(OTGHRIEHEFECOTGT X7 278
BB ENBHOET)

33



waELA17 Ik

34

E7FOYRTavY [ L3REY
INYIREY
FroRIVAV I —5—
R—LREY

—=71ARIE
Ra—pREY
7ovavRET ABIXIY
BFFTOTRT19Y [R3RZY

Yk REV/
BT FTOIRT1vVRRERE

OLEDTAR T LA

TAISLRE V]
E7FOTRT1v I BRERE

A+ — (D-Pad)
RIVFHEERZ Y (K1,K2)
LBR%Z >

LThUA—

RIVFHRER 2> (K3,K4,K5,K6)
X-input / Direct-inputt]&R2>
BERZEM/BENNERF
RTRUA—

RBRZY
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LBy =7 )V o= A/ aUSBaARy 2% =307 )8y RAKIC R LE T,

2. USBAA AT 2l PCD
USBH— AR LE T,

3. PCICIEFICRFE N5,
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GAMEPAD |

HHORZ Y ZYIDHEADTLITLD,
X-inputE—F&Direct-inputE—F7%
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ISy RO F v 3V R FRLET
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SET

A
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2.2y RV EMUTREZHK T LET,

40



BHEARZY (K3 - K6) DEM/EMZTNIEZISNET

BB EDADDO AR 2 D
AR/ YD EZENE T,

MHREICRY
W COWFIERTOREENLELET

[START & BACK % [AlBEIC
SFRIFI LK) & OLED
- T4 AT LA I Resetting...]
LRIREN ARZY 2L
WENBDMEENET,

T Recotting BEEFY VT 55 EE
—— Ly R RE AL,
ZDHOLEDFA AT LA
P [GAMEPAD & £REh
\/ 95ET N ) Mj M E—RZRVET,

41



RRIEBEVO Wi
KB R0 T FE P IE L R OV BB B0 IV,

K3 ~ K6:R %> 7% KR 5
oL RNTLEE Y

1OESHEL WG R IRAR S ZPCH 5 — SO N UBEREZTT> TV E,
SELW WS G IEMadCatzt R— B G LIEE N,
WUTTHY TRBIZITDRVTIEE N,
2. PRUTRE O3 fif AEHL R E R BIRERBE COM A Z x0T En,
3. WA KK DD B LA DT ARIEEN TV BIREREITHA L TIEE N,

42



AM2E 2FAE

« AME 7H5SHUSB 2.0/ 3.0 ZEJt Qe
PC(2 & 5V DC 110mA)

* Windows® 10 /8 /81 /7

« Android &%
(OTG Ol HE Ar8aHOF st FX|7t OTG
7|5& XIslof g (OTG Ol E = MBI &K &)

43



DEVICE LAYOUT
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PORTUGUES

CONTEUDO DA EMBALAGEM REQUISITOS DO SISTEMA
+ O controlador de jogos CAT 7 + PCcom porta USB 2.0/ 3.0 livre
Cab . (entrada DC de 5V 110 mA)
« Cabo trangado amovivel
+ Windows®10/8 /8.1/7

+ Dispositivo Android
(E necessério através de um adaptador
OTG e o dispositivo suporta a fungdo OTG)
(Com o seu préprio adaptador OTG)
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DEVICE LAYOUT
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Manipulo analdgico esquerdo / Botdo L3
Botdo Back (Voltar)

Luz indicadora de canal

Botdo Inicio

Porta de cabo amovivel

Botdo Start (Iniciar)

Botdes de agdo: A, B, X, Y

Manipulo analégico direito / Botdo R3

Botdo SET, definigdo de sensibilidade
para o manipulo direito
Ecrd OLED

Botdo PROG, defini¢do de sensibilidade
para o manipulo esquerdo

Botdes direcionais

Bot&es de multifungdes: K1, K2

Botdo superior (LB)

Botdo acionador (LT)

Botdes de multifungdes: K3, K4, K5, K6
Interruptor: X-input / Direct-input
Interruptor: Interruptor real Ligar/Desligar
Botdo acionador (RT)

Botdo superior (RB)



LIGAR AO COMPUTADOR

1. O controlador de jogos CAT 7 é fornecido com um cabo de ligagdo USB amovivel.
Ligue o Micro USB ao controlador antes de ligar a ligagdo USB A.

2. Ligue o controlador de jogos CAT 7 a porta
USB do seu dispositivo.

3. O OLED exibird a mensagem “COMANDO”
sempre que o CAT7 ligar com éxito.

(o

Pode alternar entre os modos X-input e Direct
Input utilizando o interruptor na parte traseira
do controlador.

O canal do indicador LED para o controlador
de jogos CAT 7.
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UTILIZAR O LENDARIO COMANDO PARA JOGOS

O controlador de jogos CAT 7 suporta ligagdo
Hot plug total.

Também pode aceder a varias funcionalidades
através do ecrd OLED, como configurar os
acionadores de multifungdes e os botbes de
extensdo, retroiluminagdo, e muito mais.

SELECIONAR O PERFIL DE MODO
O controlador de jogos CAT 7 possui 5 perfis que pode utilizar para armazenar as suas definigdes
personalizadas.

(1) Normal (2) Perfil 1 (3) Perfil 2 (4) Macro 1 (5) Macro 2

2. Pressione os botdes
direcionais para cima
ou para baixo para
escolher o perfil que
pretende repor.

1. Pressione o botdo PROG para
aceder ao modo de programagao.

3. Pressione o botdo PROG
novamente para finalizar a selegdo.

PROG

0S BOTOES BASICOS PARA UMA DEFINICAO PROGRAMAVEL

Existem 14 botdes basicos (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT,
bot&es direcionais, L3, R3) que podem ser predefinidos
para os 6 botdes de extensdo (K1, K2, K3, K4, K5, K6)
para a fungdo remapeavel ou programavel de macros.
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CONFIGURAR OS BOTOES REMAPEAVEIS

Os 6 botbes programaveis de extensdo (K1, K2, K3, K4, K5, K6) podem definir a fungdo de
remapeamento. Permite armazenar até 2 perfis de memdria na placa ao mesmo tempo.

— (Program mode |

1. Pressione o botdo PROG para aceder ao modo de programagao e utilize os botdes
direcionais para cima e para baixo para selecionar Perfil 1 ou Perfil 2 para edigdo.

PROG SET

2. Pressione o botdo SET para aceder ao modo de definigdo, o ecrd exibird a mensagem
“modo de programagdo”

3. Pode configurar mantendo premido o botdo de extensdo

Pressione qualquer um dos bot&es
___________________ basicos para atribuir a sua funcdo

aos botdes de extensdo.
'l A configuragdo ficara concluida

quando soltar os botdes. Repita

OR 0 passo até a configuragdo ficar
g concluida.
Pressione o botdo SET para

 ————
K3 disabled desativar a defini¢do destes bot&es
L_J de extensdo. O ecrd exibird a
mensagem e regressara ao
“Modo de programagdo”.

4. Pressione o botdo SET para terminar a configuragdo e voltar ao estado “COMANDO” normal.

e

SET
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CONFIGURAR 0S BOTOES MACRO

Os 6 botdes programaveis de extensado (K1, K2, K3, K4, K5, K6) podem definir multifungdes.
Cada botdo definido pode definir, no méaximo, 14 agdes diferentes: os botdes numéricos
complexos contam por uma agdo. Permite armazenar 2 grupos de memdria na placa e cada
grupo pode guardar 6 definigdes de macros.

- (Program mode]

1. Pressione o botdo PROG para aceder ao modo de programacéo e utilize os bot&es
direcionais para cima e para baixo para selecionar Macro 1 ou Macro 2 para edigdo.
2. Pressione o bot&o SET para aceder ao modo de definigdo, o ecrd exibira a mensagem

“modo de programagdo”
3. Pode configurar mantendo premido o bot3o de extensdo

Pressione os botdes basicos para
= atribuir a fungdo macro aos botdes
|l de extensdo. A configuragdo ficara

concluida quando soltar os botdes.

Repita os passos até a configuragdo

- OR ficar concluida.

Pressione o botdo SET e mantenha
K3 disabled premido o botdo de extensdo para
desativar a defini¢do. O ecrd volta ao

“Modo de programagdo”.

4. Pressione o botdo SET para terminar a configuragdo e voltar ao estado “COMANDO” normal.

~  [Comen]
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PERSONALIZAR A SENSIBILIDADE DO ACIONADOR ANALOGICO

i

100% 25% X X 50% X X 75%

Pode selecionar 4 tipos de niveis de
acionamento. A definigdo inicial é 100

(a sensibilidade mais baixa 75, 50 ou 25
(intervalo de acionamento totalmente ativo,
sensibilidade maxima)

1. Pressione o botdo PROG para aceder ao modo de programacdo e utilize os bot&es
direcionais para cima ou para baixo para selecionar Perfil 1 ou Perfil 2 para definigdo.

2. Pressione o botdo SET para aceder ao modo de definigdo, o ecrd exibird a mensagem
“modo de programacgdo”

3. Pode aceder ao menu de definigdo mantenho premido o acionador LT (ou RT).

= |[Program mode]

MiTsetioo s ) ([ Risettoo s )

((LTset25 ¢ ]| ([ RTset25s ¢ |

.

((LTset50 & ]| [ RTset50 & ||

LTset75 & RTset75 &

4. Pressione os botGes direcionais para cima ou para baixo para selecionar a sensibilidade.

5. Pressione o acionador LT (ou RT) novamente para sair do modo de personalizagdo.
Pressione “SET” novamente para sair do modo de programagdo.
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PERSONALIZAR A SENSIBILIDADE DO MANIPULO ANALOGICO

1. Quando o ecrd exibir a mensagem “COMANDO”, gire o potenciémetro para a
esquerda ou para a direita para ajustar a sensibilidade do manipulo analdgico.
Suporta ajuste online instantdneo sempre que os jogos necessitarem.

(GAmEPAD))

=) -

2. 0 ecrd exibira a definigdo de sensibilidade atual dos manipulos esquerdo e direito. Gire
para a esquerda ou para a direita para aumentar/diminuir a sensibilidade (-10 sensibilidade
minima/ +10 sensibilidade maxima). O modo de personaliza¢do sera automaticamente
ativado passados 2 segundos.

ATIVAR/DESATIVAR A ILUMINAGAO LED

O design de retroiluminagdo nos 4 bot&es de agdo A, B, X, Y e nos manipulos analégicos.

| LightLed On I
=_____

Gy —

it <E>\ | LightLed Off |

SET

(Ccamerap ]|

1. Pressione “SET” no modo “COMANDOQ”. O ecr3 exibira as mensagens “Luz led acesa” ou
“Luz led apagada”. Utilize os bot&es direcionais para cima ou para baixo para escolher
acender ou apagar, conforme a sua preferéncia.

2. Confirme a mudanga pressionando novamente “DEFINIR”.
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ATIVAR/DESATIVAR BOTAO TRASEIRO (K3-K6)

Alterne os 4 botdes traseiros na parte inferior para
ativar e desativar as fungbes dos 4 botdes.

REPOR AS PREDEFINICOES

Aviso: A reposicdo ira eliminar todas as suas definigdes e repor o estado predefinido.

aLsAcK START @

i J)

=
Coaveran)

= — J

Mantenha premidos os bot&es
S\ “START” E “BACK” durante

| ? |
- 5 segundos, até ver a mensagem

“Repor ?” no ecrd

Pressione o botdo “A” para repor ou “SET” para cancelar.

Para confirmar, pressione o botdo “A”.

| Resetting... l 0O ecr3 exibird a mensagem “A repor...”

e todas as definigBes serdo eliminadas.

e regressara ao estado normal.

OR
_—__ Paracancelar, pressione o botdo “SET”".
| GAMEPAD l 0 ecr3 exibird a mensagem “COMANDO”
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Para utilizar o seu dispositivo com a maxima seguranga, sugerimos que adote as
seguintes diretrizes

[y

N

w

Aviso:
NAO puxe pelos botdes K3~K6 ou
gire-os na diregdo oposta.

. Caso tenha dificuldade em utilizar corretamente o dispositivo e a resolugdo de

problemas ndo solucionar o problema, experimente desligar o dispositivo
e reiniciar novamente. Ou contacte a MAD CATZ e solicite assisténcia. Nunca
tente proceder a intervenges de manutengdo ou reparagdo por si proprio.

. NAO desmonte o dispositivo nem tente proceder a intervengdes de manutengdo

por si proprio ou utiliza-lo sob cargas de corrente anormais.

. Mantenha o produto afastado de liquidos, humidade ou condensagdo. Utilize o

dispositivo apenas dentro dos limites de temperatura especificados.

Este dispositivo estd em conformidade com o Artigo 15° das Normas da FCC.
O seu funcionamento esta sujeito as duas condi¢des seguintes: (1) Este
dispositivo ndo podera causar interferéncias prejudiciais, e (2) este dispositivo
deve aceitar quaisquer interferéncias recebidas, incluindo interferéncias que
possam causar um funcionamento indesejado.
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PYCCKWW

KOMMNEKTHOCTb CUCTEMHbIE TPEBOBAHUA

« WUrposoit koHTponnep CAT 7 + MK co ceBo6ogHbim noptom USB 2.0/ 3.0
(Bxoa 5 B nocr. Toka 110 mA)

+ Windows®10/8 /8.1/7

* Yctpoiicteo Android
(MoakntoueHne BbINONHAETCA Yepes
agantep OTG, no3ToMy yCTPOICTBO
[OIKHO Noaaepueatb pyHkumio OTG)
(C nomouupto cobeTBeHHoro agantepa OTG)

« CbeMHblii Kabenb B onsieTke
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DEVICE LAYOUT

A JleBbli1 aHaIOTOBbIN AKOUCTUK/ KHOMKa L3
B KHonka Hasag

C WHamnkaTop KaHana

D KHonka Jomoi

E CbeMHbIii KabenbHbIi nopT

F KHonka Myck

G KHonku gevictemsa: A, B, X, Y

H TMpaB.blit aHANOrOBbIM AYKOMUCTUK/ KHOMKa R3

| KHonka YCTAHOBWTb, HacTpovika
YYBCTBUTENBHOCTU NPABOrO AMKONCTUKA
J OLED-3KpaH

1€ Knonka NPOrPAMMMPOBAHWE,HacTpoiika
YYBCTBUTENIbHOCTM JIEBOTO [XKOMCTUKA

KHonKa-KpecToBUHa
MHorodpyHKLUMOHaNbHble KHonKku: K1, K2
KHonka bamnep, LB

KHonka Tpurrep, LT

w 0 2 &

MHOropyHKLMOHaNbHbIE KHOMKM:
K3, K4, K5, K6

QO Mepekntoyatenb: X-8eoa/ Npsamoit BBoA
R MNepekntouatens: Real Switch BK/./BbIK/.

S KHonka Tpurrep, RT

T KHonka Bamnep, RB
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NOAKNOYEHUE K KOMMNbIOTEPY

1. Urposoii KoHTponnep CAT 7 NOCTAaBAAETCA B KOMMIEKTE CO CbeMHbIM Kabenem USB.
MNepepn noakntoveHrem K nopty USB A noakntounTe K KoHTponnepy pasbem Micro USB.

2. MopKntoumTe Urposow KoHTponnep CAT 7
K nopTy USB ycTpoiicTsa.

3. B cnyyae ycnewHoro nogkatovexma CAT 7
Ha OLED-3kpaHe oTo6paxaetca "TEMMMNAL".

C NOMOLLbIO NEPEK/IIoYaTess, PACNONOKEHHOTO
c 06paTHOW CTOPOHbI KOHTPOIEPA, MOXHO
nepekNtoYaTb PeKMMbI: X-BBoZ 1 Mpamoit BBOA.

KaHan cBeToaMoaHOro MHAMKaTOpa ANs
nrposoro KoHTponnepa CAT 7.
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®YHKUNU 3HAMEHUTOIO AXOMCTUKA

Urposoit koHTponnep CAT 7 nogaepKusaet
nocTosHHOe "ropadyee nogknoyeHune".

Kpome Toro, mHorne GyHKLUUMU JOCTYNHbI C
OLED-3KpaHa, Hanpumep, HacTpoika
MHOTOQYHKLUMOHANbHbIX TPUTTEPOB U
pacLMpeHHbIX KHOMOK, NOACBETKA U MHOTOe Apyroe.

BbIEOP NMPO®UNA PEXUMA

Urposoii koHTposiep CAT7 umeeT 5 npoduneis, KOTopble MOXKHO UCNONb30BaTb /1A XPaHEHUA
N0/1b30BaTE/IbCKMX HAaCTPOEK.

(1) O6bIYHbIN (2) Mpodunb 1 (3) Mpoduab 2 (4) Makpoc 1 (5) Makpoc 2

2. HaxmuTe KHOMKY

BBEPX WU BHU3 Ha =
KHOMKe-KpecToBuHe, r
4yTO6bI BbI6PATHL 1. HaxmuTte kHonky PROG gna
npodunb ans cépoca. = nepexoja B peum
NPOrpammmnpoBaHUA.
PROG 3. Haxkmute kHonky PROG elue

pas, uTob6bl 3aBepLINTb BbIGOP.

OCHOBHbIE KHOMKW Ana NPOrPAMMMUPYEMbIX HACTPOEK

Mmeetca 14 ocHOBHbIX KHOMOK (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT, D-pad
(KHonKa-KkpecToBuHa), L3, R3), KoTopble 06beauHAOTCA B
6 paclumpeHHbIx KHomok (K1, K2, K3, K4, K5, K6) ana dyHKumm
nepepacnpeseneHna UaAn NPorpaMmmMmmMpoBaHUA MaKPOKOMAHA,
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HACTPOWMKA NEPEPACIMPEAENAEMbIX KHOMOK

6 pacwupeHHbIX Nporpammupyemblx KHonok (K1, K2, K3, K4, K5, K6) moryt
BbINONHATL GYHKLUMIO NepepacnpeaeneHna. OaHOBPEMEHHO B MaMATU YCTPOCTBA
MOHO COXPaHUTb He 6onee 2 npodunen.

L )|

Q -) | Program mode '
AEED A _—

PROG SET

1. Haxkmute kHonky PROG ana nepexofa B pexum nporpammupoBaHua, a 3atem
KHOMKaMu BBepX v BHM3 Ha D-PAD (KHOMKe-KpecToBuHe) Bbi6epuTe Mpoduab 1
nnun Mpodunb 2 ana U3MeHeHus.
2. HaxmuTe KHonky SET ana nepexona B pexkMmM HaCTPOWKK, Ha 3KpaHe oTobpasutca
"PexXum nporpammunposaHua”
3. HaxkmuTe 1 yaepsK1BaiTe pacllMpeHHYI0 KHOMKY AN BbINONHEHWUA HAaCTPOWKM
HaxXmuTe Nto6YIO0 13 OCHOBHBbIX
__ KHOMOK /17 HasHaueHus ee
(K3 setto X_|| Karmbie savepmcn o ronens
6yayT OTNyLLEeHbI KHOMKM.
MoBTOpUTE BbilLEYKa3aHHble

-—) OR LEeACTBUA 419 BbINOHEHUA
BCEX HaCTpOeK.

e
. Haxkmute kKHonky SET ana
'l OTK/IIOYEHUA HACTPOMKM ITUX
pacWMpPeHHbIX KHOMOK;

Ha 9KpaHe cHOBa 0TO6pasmnTCcA
"Pexknm nporpammmpoBaHms’.

4. Haxkmute KHonKy SET, 4To6bl 3aBEpLUNTL HACTPOMKY U BEPHYTLCA B 06bI4HOE
cocToaHue "TEMMMNAAL".

SET
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HACTPOMKA MAKPOKHOMOK

6 pacwupeHHbIx Nporpammupyembix kKHonok (K1, K2, K3, K4, K5, K6) MOKHO HacTpouTb ans
BbINONHEHUA MHOXECTBA GYHKLMIA. KaxA0N KOHKPETHOW KHOMKE MOXHO Ha3HauuTb He
6onee 14 pa3nnyHbIX AeACTBUIA: 0bLLEe YNCNO KNABUL CYUTAETCA MO OA4HOMY AEUCTBUIO.

B ycTpoiicTBe fONycKaeTca coXxpaHeHune 2 rpynn NamaTy, a B KaXAO0M rpynne MOXHO
COXPaHUTbL [0 6 MaKPOKOMaHA,

=
~C=

1. HaxmuTe KHonKy PROG gna nepexoaa B pexXnm NporpammmMpoBaHus, a 3aTem KHOMKamu
BBepx M BHU3 Ha D-PAD (KHONKe-KkpecToBuHE) BbibepuTe Makpoc 1 unu Makpoc 2 ana
VU3MEHEHMA.

2. HaxkmuTe KHomKy SET AnA nepexona B PeXKMM HAaCTPOIMKM, Ha 3KpaHe oTobpasutca
"Pexxum nporpammuposaHus”

3. HaxmuTe U yaepRuBaiiTe pacluMpeHHyo KHOMKY A1 BbINONHEHUA HAaCTPOMKM

Ha*Kmute 0CHOBHble KHOMKK AnA
() Ha3zHaueHusa GpyHKLMN MaKpoOCa
|l PaCcWMPEHHbIM KHOMKaM.

HacTpolika 3aBepLunTCA, KaK TONbKO
6yAyT OTNYLUEHbI KHOMKK.

- OR MoBTOpUTE BbilLEyKa3aHHble AeNCTBUA
[ANA BbINONHEHUA BCEX HACTPOEK.

- HaxmuTe KHonKy SET 1 yaep»usaite
K3 disabled pacWmMpeHHY0 KHOMKY AN OTKAOHYeHUA
HACTPOWKM; Ha 3KpaHe CHOBa OTOBpPaA3UTCA
"Pexknm nporpaMmmuposaHmn”.

4. HaxmuTe KHoMKy SET, 4Tobbl 3aBepLUNTbL HACTPOWKY M BEPHYTbCA B 06bIMHOE COCTOAHME
"TEAMNAL".

68



HACTPOMKA YYBCTBUTE/IbHOCTU AHAZIOrOBOIO TPUITEPA

JocTynHo 4 Tvna NycKoBbIX YPOBHEN.
HavanbHas HacTpoiika: 100 (MMHMManbHas
YYBCTBUTENILHOCTb 75, 50 UK 25 (NonHbIn
[AVanasoH akTMBHOCTU TpUrTepa, MakCMManbHasA
YYBCTBUTE/IbHOCTb))

100%

1. HaxmuTte kHonky PROG ana nepexosa B peXMm NporpaMMMpoBaHua, a 3atem
KHOMKamu BBEPX U BHW3 Ha D-PAD (KHOMKe-KpecToBuHe) BbibepuTte Mpodunb
1 naun Mpodunb 2 AR HACTPOWKK.

2. Haxkmute KHoNKy SET ana nepexofa B peXkMm HacTPOMKK, Ha 3KpaHe oTobpasutca
"Peum nporpammmpoBaHma’

3. HaxkmuTe v yaepskusaite Tpurrep LT (unm RT) ana BxoAa B MEHIO HACTPOWMKU.

) Program mode

((LTsett00 3 || ([ RTsetioo s )|
((Tset2s & ) ([ Risetzs o )|
([LTsets0 s || ([ RTsets0 s )|

MLTset75 & )| [ RTset75 ¢

4. BbibepuTe 4yBCTBUTEILHOCTb KHOMKaMu BBEPX W BHW3 Ha D-pad (KHOMKe-KpecTosuHe).

5. CHOBa HasKMUTe KHOMKy Tpurrepa LT (uam RT) 418 BbIX0o4a U3 PesKMMa HaCTPOMKM.
Haxkmute KHonKy SET elle pa3 Ana BbIXOAA U3 peXknma NporpaMmmMmMpoBaHuA.
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HACTPOWMKA YYBCTBUTE/IbHOCTU AHAJIOTOBOIO CTUKA

1. Korga Ha akpaHe otobpasutca "GAMEPAD", noBepHUTe AUCK NOTEHLMOMETPA
B/IEBO MW BMPABO, YTO6bI OTPEryNMPOBaTb YyBCTBUTEIbHOCTb aHA/IOrOBOTO CTUKA.
MopAepKnBaeTCA MIHOBEHHAA PEryIMPOBKA B peXUMe OHAAMH, ecin aToro Tpebyiot
YCNOBUA UTPbI.

2. Ha akpaHe 0To6pa3snTCA TEKyLLan HACTPOIKa YyBCTBUTENLHOCTH /IS IEBOTO W NPaBoro
aHa/I0roBoro CTUKa. JNA yBeauYeHus/ yMeHbLIEHWs YyBCTBUTENLHOCTV NOBOpayMBaiiTe
[IMCK BNEBO MW BNPaBo (-10 MUHMMaNbHas YyBCTBUTENbHOCTL/ +10 MaKkcumanbHas
UYBCTBUTENBHOCTb). PEXXMM HACTPOMKM 3aKPbIBAETCA aBTOMATUYECKM Yepes 2 CeKyHAbI.

AKTUBALIUA/ OTKNHOYEHUE CBETOANOAHOM NOACBETKM

MopcBeTKa NpeaycMoTpeHa Ha 4 KHonKax aeicteua A, B, X, Y 1 aHaN0roBbIX CTUKaXx.

LightLed On

[(_camerAD

=
ol = e —
SET T <E > ~ I LightLed Off I

SET

1. Haskmute KHonky SET B pexume "GAMEPAD". Ha akpaHe oTtobpasutca "MoacseTka Bkn."
nnm "MoacseTka Bbikn.". KHonKkamu BBepx v BHM3 Ha D-pad (KHOMKe-KpecToBuHe) Bbi6epuTe
BkA. nau Bbikn..

2. Haxkmute KHonky SET elle pa3 ana noaTBepKAEHUA U3MEHEHUIA.
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3AQHAA KHOMKA (K3-K6) BK/./BbIKAN.

4 33HME KHOMKM Ha HWXKHEN NaHesn caysKat ann
BK/IOYEHUSA U BbIK/IOYEHUSA QYHKLMIA 4 KHOMOK.

BOCCTAHOBNEHUE CTAHOAPTHbIX HACTPOEK

BHumaHue! Mpu BbinonHeHUn cbpoca byayT yAaneHbl BCe BallM HACTPOWMKM U1
BOCCTAHOB/IEHbI HACTPOMKM MO YMOUAHWUIO.

[ o—0 O )
BACK START @ HaxmuTe 1 yaepsusaiite
® oAHOBPeMeHHO KHonKku START

®»-a )

) || 1 BACK B TeueHMe 5 cekyHa,

e NOKa Ha 3KkpaHe He oTobpasuTcs
"Cbpocutb?".

= — J

\ Haxkmute kHonky "A" ans cbpoca v "SET" ans oTmeHbl.

PN

® [IN8 NOATBEPKAEHNA HAXKMUTE KHOMKY
| Resetting... l "A". Ha sKpaHe oto6pasuTtcsa "C6poc...",
OR

1 BCe HAaCTPOMKW ByayT yaaneHbl.

/V—@\ __ [1nA oTMeHbI HaskmuTe KHorMKy "SET".
|| Ha skpaHe otobpasutca "GAMEPAD",
j ——————" NyCTPOIICTBO BEPHETCA B 0BbIYHOE
cocTosHMe.




[nA makcmanbHO 6e30MacHoiM aKCnlyaTaLmm YCTpoMCTBa PEKOMEHAYETCs Cef0BaTh
NPUBEAEHHbBIM HUKE YKa3aHUAM.

BHumaHue!
HE BbITackuBaiite kHonku K3~K6 u He crubaiite
WX B NPOTUBOMO/IOKHOM HanpaBneHUu.

Juy

. Ecnun B pabote ycTpolictBa npousoLuen cboil, U peKkomeHAaLMM No NOUCKY U
YCTPaHEHUIO HEMONAA0K HE MOMOT/IN, OTKNIOUUTE U CHOBA NOAKNIOUUTE YCTPOMCTBO.
Nnu obpatuTech 3a nomowbto B MAD CATZ. Hu B KOoem cnyyae He nbiTainTechb
CaMOCTOATENbHO BbIMONHATL PEMOHT UK 06CAYXKMBaHME YCTPOMICTBA.

. HE pasbupaiiTte ycTpoOICTBO, HE NbITANTECH CAMOCTOATENBHO BbINOHATL €10
06CnyRMBaHME U He KCMIyaTUPYITe NMPU aHOMAsIbHbIX TOKOBbIX HarpysKax.

3. 3awuLLaiiTe yCTPOMCTBO OT NONAAaHWA KUAKOCTU U BNaru. IKcniyataums

YCTPOICTBA pa3peLleHa TONbKO B YKa3aHHOM TeMNepaTypHOM AuanasoHe.

N

[aHHoe ycTpoiicTBO cooTBeTcTBYeT Yactu 15 Mpaeun FCC. SkcnnyaTtauus
paspelueHa npu cobnogeHun cneayowmx aAByx ycrnosui. (1) YCTponcTso He
[IOMKHO CO3AaBaTh BPeAHbIX MOMEX; (2) yCTPONCTBO AOMKHO NPUHUMAThL niobble
nomexu, BKMNioYas Te, KOTopble Bbl3bIBAOT HapyLIeHNs B ero pabote.
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EHRE RFER
« CAT 7 FEiishise - EBNEB— =R USB 2.0/ 3.0 2
- TR GRS (IN'5VDC 110mA)
+ Windows®10/8 /8.1/7
- REIRE
(R&EIFoTCIIRE, HBRA—
OTGHLH2E8) ((E B 2I0TG 441%2R)
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DEVICE LAYOUT
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A RISV 13150

B IREHZHA

C BEBERT

D IREIERmEiZH

E A BUERELR O

F FraiRsH

G IR{EIREH: A B XY

H BRI AEM/ R3RH

| SET #%HH,
BETRRERSE

| OLEDETFFR

K PROG #%$H,
EETHRERE

L BFEFR

M SRR K1, K2

N EthiEEH (LB)

O HRHIZEH (LT)

P ZINEURIH: K3, K4, K5, K6

O FFE: XEN/EERA

R FEX: BRI/ X

S HRHRH (RT)

T 4E)Hi%EH (RB)



ERE S ROER AN

1. CAT 7 153z HIzEs B — 5 DB VUSBIEREL, 1EREIUSB A LR, 151
Micro USB £LEIEIEREEII=HI2E,

2. BIBAICAT 7 AR HIRS IR SRS
usB#E,

3. CAT 7 1&ERzpkIIfS, OLED ¥ ER
“GAMEPAD”,

GAMEPAD |

BRI LUBSEFIRRE AT R, XA
BHEBAZEHITR,

CAT 7 H3 1= HISLEDIE R IBIE,

f
S
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(BRI ETF e FIR

CAT 7 i3z Hl g8 ST IS 2 Ry BRIk IE SRS,
SR LUES OLED/ R RIS A RIAIINEE,
BIANELE 2 IhRsh A 2SR ik, &3¢
MEZI8E,

EERABEENELE

CAT 7 HIEHIABS T BENEEAT REENEHRE,
() E% (2) BEXENE 1 (3) BEEE 2 (4) B 1) &2

2 B FOFARLR

@) ek %, -
iﬂf@ﬁiﬁﬂ’ﬂ (
SRR = 1. ¥ T PROGIZ EHIFH N
EFER.
PROG 3. E?%ZT}ZPROGE%H
7T =Fo

lfmiEiz EETNEEEH

—

14 N EREINEEIZH (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT, D-pad, L3, R3)
AR B N6 MR (K1, K2, K3, K4, K5, K6) IR F E T
N E R EIuLEER
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fc B EEFRBRGT5EH

6 NMTRARIZIZE (K1, K2, K3, K4, K5, K6) O R B EHIREIINEE, @it
NEER AR Z2MEICEEXBIEREFRIER,

= [[Program mode)

LR TPROGIZEHNEFEL, (EADFH_ERIO ESE MRIHEZEREN
B EEX B2,

2 B TPSEHRHABNRERT, FEBEREFRER .
3R TNHRISRET RIRER, ERHTRE.

BRTEAEMTeERA,

e S E A EE 250,
[ KssettoX || KR et
ESZ&‘% SERFLERE

-) FERRECE.

N R T SETREAZ ALY R
RIS E, ERREE

THREE EFER

4 3 TSETHAERACE, HIR[EIZIIEE “GAMEPAD IR,

- | GAMEPAD |
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=g el

6N BRI RFEIZEH (K1, K2, K3, K4, kS, K6) AR BB T Z 1N IEE. FMEENM
AR ERS UM TRERIE: B —MREFTEAMFRIT. TEER
FRENAREFAR, ENETREFANALERE,

— [Program mode |

1&TPROG&%H ANEFRIN, ER0FE LAE LakE T2k
RIBNR 2,

2LIETSEHRHFFANRERER, REBSER ERER,
.ETHERESRAY BikH, Bo#TkE.

?;zTEE&I}J ez, BRIEE
m\ DEEY Bk, ARBEE
AFEREE s, EER

ELBEESREE.

m=)  OR EERFSBEEEEMEE.

A B T SENR I RIF IR
[ K3disabled || ziim, mma®; REGE
EZ= e,

S~~~ o
&y =N

AR TSENRHARE RS, FIRE I EE “GAMEPAD IR T,

| GAMEPAD l

115
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EHR R 2R ERE

B A SR AHIER, MIBRERN
100(FR L84 /RREE 75/508%,25) (S £ fid 42 58
EHEBR, SAMBE)

1¥ZTFPROGIZEEF NIE BT, (EADFM L@ L@ MRHIEERE
MEH s EE B TR E.

2IETSEHEHBNREER, BERFRER EFEL.

3T HRSRAMARET (RT) M, ETENRERE,

) Program mode

((LTset100 & )| [ Rrset100s
[Cirsetzs o)) [(Rrsetzs &)

- sel se
[(LTset50 4 ]| [ RTset50 ¢ ]|

LTset75 4 RTset75 &

4.3 FOFR LG LaE MR HISEEURE.
5. BRI T AR SRIT(ERDIZA, BREEHRN. BRIE T SETRE
fmiztE,
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EHR R S
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ESPANOL

CONTENIDO DEL PAQUETE REQUISITOS DEL SISTEMA

+ Controlador para juegos CAT 7 PC con un puerto USB 2.0/3.0 libre
(ENTRADA de 5 VCC y 110 mA)

+ Windows®10/8 /8.1/7

+ Dispositivo Android
(Se necesita un adaptador OTG y el
dispositivo es compatible con la funcién
OTG) (Con su propio adaptador OTG)

-« Cable trenzado desmontable
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DEVICE LAYOUT

84

Mando analdgico izquierdo/Boton L3
Botén Atras

Luz indicadora para el canal

Botén Inicio

Puerto para el cable desmontable
Boton Iniciar

Botones de accion: A, B, Xy Y
Mando analégico derecho/Boton R3

Botdn ESTABLECER, ajuste de sensibilidad
para el mando derecho
Pantalla OLED

Botdn PROG, ajuste de sensibilidad
para el mando izquierdo

Control de direcciones

Botones multifuncién: K1y K2

Botdn de amortiguacion (LB)

Botdn de activacion (LT)

Botones multifuncién: K3, K4, K5y K6
Cambio: entrada X/entrada directa
Cambio: activacién y desactivacion reales
Botdn de activacion (RT)

Botén de amortiguacion (RB)



CONECTAR A SU PC

1. El controlador para juegos CAT 7 incluye un cable de conexiéon USB desmontable.
Conecte el Micro-USB al controlador antes de realizar la conexiéon USB A.

2. Conecte el controlador para juegos CAT 7
al puerto USB del dispositivo.

3. La pantalla OLED mostrard “MANDO PARA
JUEGOS”, siempre que CAT 7 se conecte
correctamente.

Puede cambiar el modo entre la entrada Xy la
entrada directa a través del interruptor situado
en la parte posterior del controlador.

El LED indica el canal para el controlador para
juegos CAT 7.
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USAR EL CONTROLADOR PARA JUEGOS LEGENDARIO

El controlador para juegos CAT7 admite la funcidn
Conexion en caliente en todo momento.

También puede acceder a varias funciones a través
de la pantalla OLED, como a la configuracion de
desencadenantes multifuncion y botones extendidos,
iluminacién de fondo, etc.

SELECCIONAR EL PERFIL DE MODO

El controlador de juegos CAT 7 tiene 5 perfiles, que puede usar para guardar sus configuraciones
personalizadas.

(1) Normal (2) Perfil 1 (3) Perfil 2 (4) Macro 1 (5) Macro 2

2. Presione el botén

Arriba o Abajo de =
la cruceta (D-pad) {
para elegir el perfil i
que desea restablecer. = 1. Presione el botén PROG para
entrar en el modo Programa.
PROG 3. Presione el botén PROG de

nuevo para finalizar la seleccion.

LOS BOTONES BASICOS PARA LA CONFIGURACION PROGRAMABLE

Hay 14 botones basicos (A, B, X, Y, LB, RB, LT, RT, Cruceta, L3 y
R3) que se pueden establecer en los 6 botones extendidos (K1,
K2, K3, K4, K5 y K6) para la funcién reasignable o programable
de macros.
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CONFIGURACION DE LOS BOTONES REASIGNABLES

Los 6 botones programables extendidos (K1, K2, K3, K4, K5 y K6) pueden
establecer la funcion reasignable. Puede almacenar hasta 2 perfiles de
memoria al mismo tiempo.

L )|

Q -) | Program mode '
AEED A~ —

PROG SET

1. Presione el botén PROG para entrar en el modo Programa, use el botén Arriba y
Abajo de la cruceta para seleccionar Perfil 1 o Perfil 2 para editar.

2. Presione el botdn ESTABLECER para entrar en el modo de configuracion; la pantalla
mostrard “Modo de programa”.

3. Puede realizar la configuracion mientras mantenga presionado el botén Extender.
Presione cualquiera de los botones

e " Iy
bésicos para asignar su funcion a los

' K3 set to X l botones de extensién. A continuacion,
la configuracion se completard después

de soltar los botones. Repita el paso
‘ OR hasta que se complete la configuracion.

= Presione el boton ESTABLECER para
K3 disabled deshabilitar la configuracion de
————)) estos botones extendidos; la pantalla
mostrara "Modo Programa" y volvera
aese modo.

4. Presione el boton ESTABLECER para finalizar la configuracidn y volver al estado
normal de “MANDO PARA JUEGOS”.
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CONFIGURACION DE LOS BOTONES DE MACRO

Los 6 botones programables de extension (K1, K2, K3, K4, K5 y K6) pueden configurarse para
varias funciones. Cada botdn definido puede establecer 14 acciones diferentes como maximo:
el recuento de teclas de numero complejo por una accion. Puede almacenar 2 grupos de
memoria y cada grupo puede guardar 6 configuraciones de macro.

- (Program mode]

1. Presione el boton PROG para entrar en el modo Programa, use el botdn Arriba y Abajo de
la cruceta para seleccionar Macro 1 o Macro 2 para editar.

2. Presione el boton ESTABLECER para entrar en el modo de configuracion; la pantalla
mostrara “Modo de programa”.

3. Puede realizar la configuracién mientras mantenga presionado el botén Extender.

Presione los botones basicos para

S\ asignar la funcién Macro a los botones

|l de extension. A continuacion, la

configuracion se completara después
de soltar los botones.

- OR Repita el paso hasta que se complete |
a configuracion.

Presione el boton ESTABLECER mantenga

K3 disabled presionado el boton de extensién para

deshabilitar la configuracion; la pantalla
volvera al modo “Programa”.

4. Presione el boton ESTABLECER para finalizar la configuracion y volver al estado normal de

“MANDO PARA JUEGOS”.
- e\
-) GAMEPAD
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PERSONALIZAR LA SENSIBILIDAD DEL DISPARADOR ANALOGICO

Hay 4 tipos de niveles de activaciéon que puede
seleccionar. El ajuste inicial es 100 (sensibilidad
mas baja) 75, 50 o 25 (intervalo de disparo
completo activo, sensibilidad maxima).

100% 25% X X 50% X X 75%

1. Presione el botén PROG para entrar en el modo Programa, use el botén Arriba
o Abajo de la cruceta para seleccionar Perfil 1 o Perfil 2 para el establecimiento.

2. Presione el boton ESTABLECER para entrar en el modo de configuracién; la pantalla
mostrara “Modo de programa”.

3. Mientras mantenga presionado el activador LT (o RT), podra entrar en el ment de
configuracién.

(=

- Program mode

MiTsetioo s ) ([ Risettoos )

((Tset2s & ) ([ Risetzs o )|

[(LTset50 & ]| ([ RTset50 ¢ ||
MLTset75 & )| | RTset75 ¢

4. Presione el botdn Arriba o Abajo de la cruceta para seleccionar la sensibilidad.

5. Presione el botdn de activacién LT (o RT) nuevamente para salir del modo de
personalizacidn. Presione “ESTABLECER” nuevamente para salir del modo de
programacion.
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PERSONALIZAR LA SENSIBILIDAD DEL MANDO ANALOGICO

1. Cuando la pantalla muestre “PANEL DE MANDOS”, gire el dial del potenciémetro
hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la sensibilidad del mando
analdgico. Es compatible con el ajuste instantdneo en linea siempre que los
juegos lo necesiten.

~

La pantalla mostrard la configuracién de sensibilidad actual de los mandos
analdgicos izquierdo y derecho. Gire hacia la izquierda o hacia derecha para
aumentar o disminuir la sensibilidad (-10 de sensibilidad minima y +10 de
sensibilidad maxima). El modo de personalizacion se realizard automdticamente
después de 2 segundos.

ACTIVACION Y DESACTIVACION DE ILUMINACION DE LED

El disefio de la luz de fondo en los 4 botones de accidn A, B, X, Y y los mandos analdgicos.

| LightLed On I

=
- = —
SET il (E)\ l LightLed Off I

SET

(Ccamerap ]|

1. Presione “ESTABLECER” en el modo “MANDO PARA JUEGOS”. La pantalla mostrara “Luz de
LED encendida” o “Luz de LED apagada”. Use el botdn arriba o abajo de la cruceta para
elegir el encendido o apagado que desee.

2. Confirme el cambio presionando “ESTABLECER” de nuevo.
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ACTIVACION Y DESACTIVACION DE LOS BOTONES TRASEROS (K3-K6)

Cambie los 4 botones traseros situados en la parte
inferior para activar y desactivar las funciones de
4 botones.

RESTABLECER LA CONFIGURACION PREDETERMINADA
Advertencia: El restablecimiento eliminard todas las configuraciones y devolvera el
estado predeterminado.

|\
o—o O
—_" SR Mantenga presionados los botones
—————— “INICIO” y “ATRAS” durante
L ) - 5 segundos hasta que la pantalla
= Tz muestre “¢Desea restablecer?”.
/‘v—v\

Presione el botdn “A” para restablecer o “ESTABLECER”
para cancelar la operacion.

. Paraconfirmar, presione el botdn “A”.
ll La pantalla mostrara “Restableciendo...”

y después se eliminaran todas las

OR configuraciones.
__ Para cancelar, presione el botén

l “ESTABLECER”. La pantalla mostrara

“MANDO PARA JUEGOS"” para volver

al estado normal.
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Para lograr la maxima seguridad mientras usa su dispositivo, le sugerimos que adopte
las siguientes pautas.

Advertencia:
NO tire de los botones K3~K6 ni los voltee
en la direccién opuesta.

1. Si tiene problemas para utilizar el dispositivo correctamente y la solucién de
problemas no funciona, pruebe a desenchufarlo y reiniciarlo. O pdngase en
contacto con MAD CATZ para obtener ayuda. No intente reparar o arreglar el
dispositivo usted mismo en ningéin momento.

NO desarme el dispositivo, no intente repararlo usted mismo y no lo utilice
con cargas de corriente andmalas.

Mantenga el dispositivo alejado de liquidos o la humedad. Utilice el dispositivo
solamente dentro del intervalo de temperaturas especificado.

N

w

Este dispositivo cumple la parte 15 de las reglas de la FCC. La utilizacion de
este aparato esta sujeta a las dos condiciones siguientes: (1) Este dispositivo
no debe causar interferencias perjudiciales, y (2) Este dispositivo debe aceptar
toda interferencia recibida, incluidas las provocadas por un manejo erréneo.
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©2017 Mad Catz Global Limited, Office H on 22nd Floor, Kings Wing Plaza 2, No.1 on Kwan Street, Sha Tin, N. T, HK. Mad catz, RAT and
the Mad Catz logo are trademarks or registered trademarks of Mad Catz Global Limited, its subsidiaries and affiliates.

The shape and design of this product is a trade dress of Mad Catz Global Limited, its subsidiaries and affiliates. All other trademarks or
registered trademarks are the property of their respective owners. Made in China. All rights reserved. Product features, appearance and
specifications may be subject to change without notice.

Please retain this information for future reference.

WARNING: This product can expose you to Styrene, which is known to the State of California to cause cancer. For more information go to

www.P65Warnings.ca.gov.
AVERTISSEMENT: Ce produit peut vous exposer au styrene qui est reconnu par I'Etat de Californie comme causant le cancer. Pour de plus
amples renseignements, visitez www.P65Warnings.ca.gov.

http://www.madcatz.com




